FISICA

Ciencia que se ocupa de los componentes
fundamentales de Universo, de las fuerzas
gue éstos ejercen entre si y de los efectos de
dichas fuerzas. En ocasiones la fisica
moderna incorpora elementos de los tres
aspectos mencionados, como ocurre con las
leyes de simetria y conservacion de la
energia, el momento y la carga o la paridad.



FISICA

La Fisica esta estrechamente relacionada
con las demas ciencias naturales, y en
cierto modo las engloba a todas. Incluso
los sistemas vivos estan constituidos por
particulas fundamentales que siguen el
mismo tipo de leyes que las particulas
mas sencillas estudiadas tradicionalmente
por los fisicos.



La fisica cubre una amplia gama de campos:

TERMINO DESCRIPCION
Acustica Estudia las propiedades del sonido.
Fisica atomica Estudia la estructura y las propiedades del atomo.
Criogenia Estudia el comportamiento de la materia a temperaturas extremadamente bajas.

Electromagnetismo

Estudia los campos eléctrico y magnético, y las cargas eléctricas que los generan.

Fisica de particulas

Se dedica a la investigacion de las particulas elementales.

Dindmica de fluidos

Examina el comportamiento de los liquidos y gases en movimiento.

Geofisica

Aplicacion de la fisica al estudio de la Tierra. Incluye los campos de la hidrologia, la
meteorologia, la oceanografia, la sismologia y la vulcanologia.

Fisica matematica

Estudia las matematicas en relacion con los fendmenos naturales.

Mecanica

Estudia el movimiento de los objetos materiales sometidos a la accidn de fuerzas.

Fisica molecular

Estudia las propiedades y estructura de las moléculas.

Fisica nuclear

Analiza las propiedades y estructura del nucleo atdomico, las reacciones nucleares y su
aplicacion.

Optica

Estudia la propagaciéon y el comportamiento de la luz.

Fisica del plasma

Estudia el comportamiento de los gases altamente ionizados (con carga eléctrica).

Fisica cuantica

Estudia el comportamiento de sistemas extremadamente pequenos y la cuantizacion
de la energia.

Fisica de la materia
condensada

Estudia las propiedades fisicas de los solidos y los liquidos.

Mecanica estadistica

Aplica principios estadisticos para predecir y describir el comportamiento de
sistemas compuestos de multiples particulas.

Termodinamica

Estudia el calor y la conversion de la energia de una forma a otra.




MECANICA

Rama de la fisica que se ocupa del
movimiento de los objetos y de su
respuesta a las fuerzas. Las descripciones
modernas del movimiento comienzan con
una definicidon cuidadosa de magnitudes
como el desplazamiento, el tiempo, la
velocidad, la aceleracion, la masa vy la
fuerza.
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Cinem
La cinematica se
ocupa de la
descripcion del

movimiento sin tener
en cuenta sus causas.
La velocidad se define
como la distancia
recorrida dividida
entre el intervalo de
tiempo.
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Cinemat
La magnitud de la velocidad se denomina
celeridad, y puede medirse en unidades como
kilbmetros por hora, metros por segundo,
La aceleracion se define como la tasa de
variacion de la velocidad: El cambio de
velocidad dividido entre el tiempo en que se
produce. Por tanto l|a aceleracion tiene
magnitud, direccion y sentido, y se mide en
unidades del tiempo metros por segundo cada
una.
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Cinemat
Existen varios tipos especiales de movimiento
faciles de describir. En primer lugar, aguél en
el que la velocidad es constante. En el caso
mas sencillo, la velocidad podria ser nula, y |la
posicion no cambiaria en el intervalo de
tiempo considerado. Si la velocidad es
constante, la velocidad media (o promedio) es
igual a la velocidad en cualquier instante
determinado.
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Cinematica

Si el tiempo t se mide con un reloj que se
pone en marcha con t = 0, la distancia d
recorrida a velocidad constante v sera

igual al producto de la velocidad por el
tiempo:



Cinematica

Otro tipo especial de movimiento es aquél en el que se
mantiene constante la aceleracion. Como la velocidad varia,
hay que definir la velocidad instantanea, que es la velocidad
en un instante determinado. En el Caso de una aceleracion a
constante, considerando una velocidad inicial nula (v =0 en
t = 0), la velocidad instantanea trascurrido el tiempo t sera:

La distancia recorrida durante ese tiempo sera:

d=15%at?



Cinemat
Un objeto pesado que cae libremente (sin
influencia de la friccion del aire) cerca de la
superficie de |a Tierra experimenta una
aceleracion constante. En este caso, la aceleracion
es aproximadamente de 9,8 m/s cada segundo. Al
final del primer segundo, una pelota habria caido
4,9 m y tendria una velocidad de 9,8 m/s. Al final
del siguiente segundo, la pelota abria caido 19,6 m
y tendria una velocidad de 19,6 m/s.
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Cinemat
El movimiento circular es otro tipo de movimiento
sencillo. Si un objeto se mueve con celeridad
constante pero la aceleracion forma siempre un
angulo recto con su velocidad, se desplazara un
circulo. La aceleracion esta dirigida hacia el centro
del circulo y se denomina aceleracion normal o
centripeta. En el caso de un objeto que se
desplaza a velocidad v en un circulo de radio r, la
aceleracion centripeta es:

= VT
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Cinemat
Otro tipo de movimiento sencillo que se observa
frecuentemente es el de una pelota que se lanza al
aire formando un angulo con la horizontal. Debido
a la gravedad, l|a pelota experimenta una
aceleracion constante dirigida hacia abajo que
primero reduce la velocidad vertical hacia arriba
que tenia al principio y después aumenta su
velocidad hacia abajo mientras cae hacia el suelo.
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Cin

Entretanto, |la componente horizontal de |Ia
velocidad inicial permanece constante (si se
prescinde de la resistencia del aire), lo que hace
gue la pelota se desplace a velocidad constante en
direccion horizontal hasta que alcance el suelo. Las
componentes vertical y horizontal del movimiento
son independientes, y se puede analizar por
separado. La trayectoria de |la pelota resulta ser
una parabola.
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